Tak fajn. Na tvod bych chtél jen napsat, Ze tohle bude trochu delsi, neZ budouci ptipadné
dily, protoze to vezmeme od zelené louky, tedy jak Odyssey samotnd vznikla. PiSu to jenom
ja, Raynor, neboli civilnim jménem Ladik Loukota (at’ uZ s tim jménem déldm cokoliv, bud’
vypada infantiln€¢ nebo moc formaln¢), z mého pohledu. Taky to neposilam na korekci, takze
budete muset skousnout chybéjici interpunkci a rtizné chyby a pieklepy. Pokud to tedy budete
¢ist. K tomu jak a co jsme zvolili do Nightfallu se dostaneme pozdé&;ji, a ptidaji se i komentate
od Kalena, jako spoluautora.

A ty mé spolu komentdre budou hozené a vepsané v textu kurzivou. Takto ;-).

Nékde jsem uz napsal, Ze vznik Odyssey se datuje v prosinci 2005, kdy jsem skoncil na
SGWG, webové strategii se ¢tyiletou tradici (*chvilka pro reklamu*), a kde jsem mimo jiné
psal ptibéh. Délali jsme i ptibeh nezévisly na hte, ale obecné jsme ho délili na episody, psali
na pokraCovani a byt’ byl ¢asto pouhou kopii piibéhu z né¢jakého seridlu (diky bohu za to, Ze
divéci u nas nejsou moc dobte informovani), tak jsem na né¢ho pySny. V rdmci moZnosti.
Kdyz se pak objevil ¢esky pieklad Horizontu a lidi Sileli co Ze je to za majstrStyk, piislo mi,
Ze bych mél napsat néco kvalitngjStho. MoZn4 to zni arogantné a domyslivée, ale tak to bylo.
Uz od pocatku bylo jasné, Ze by mélo jit o piibéh zasazeny na lod’, protoze prosté to je
pfirozeny vyvoj déje — dalsi pozemni komando ¢tyt vojaki, to vypada prosté divné, vSechno
se musi vyvijet. S pivodnim konceptem mi ohromné pomohli Johny Idler a Dragon Lord,
diky kterym na jate 2006 existoval seznam hlavnich ¢lenti posadky i pfiblizné zasazeni d¢je
do roku 2011. Johny Idler napsal Gummyho a DL napsal Piersona.

Piivodné se taky seridl mél jmenovat Stargate Olympia a evidentné se lod’ méla jmenovat
Olympia, nicméné¢ od toho se upustilo ve snaze pouzit uz existujici rekvizitu z SG-1. Také se
m¢él plivodné centrovat vice na feckou mytologii, namisto ... uh, to je asi spoiler — namisto
cerpani z armageddonu a (megaspoiler) piibéhu o potope.

Nicméné, a to klidné pfizndm, hlavnim kopancem stylu Odyssey byla Battlestar Galactica. Je
zajimavé, zZe podle m¢é BSG je stylové velmi podobnd pocatktim SG-1, do kterych jsem se ja a
dalsi vrétkafi (gater zni IMO hrozng) zamilovali. Mdme tu diiraz na mytologii, oba maji
vcelku dnesni technologii (Zadné stiilejici ovladace a barevné pizama), oba vsazi na straslivou
hrozbu lidstvu a oba jsou mnohem vice military sci-fi, nez napiiklad Akta X (které maji
predchozi pripriety). MoZna, Ze znalci seridlu z Lapiduchu by se tomuhle popisu zasméli, ale
co uz. Predevsim ale byla SG-1 kdysi, alespon na naSe ¢eské poméry s TNG a VOY, pomérné
radikdlni v tom, Ze cht€li ven posilat branou atomovky, podobné jako je radikalni BSG.
Jakkoliv jsou i jiné ptiklady, podle m¢ si jsou prosté rannd SG-1 a BSG podobné.

Pak zhruba dal$iho ptil roku se nic moc ned¢€lo, kromé nekonec¢ného psani déje 1. fady, na
ktery se pak stejn¢ zapomnélo. Psani Nightfallu zacalo o vanocich 2006 a pokracovalo az do
dubna, kdy jsem pomalu zacinal pfesvédcovat autory z SGA Projectu, aby se pfipojili

k Odyssey.

Mno, a to by mohlo k poc¢atkiim stacit...
Pockej, pockej Raynore, taky se chci pochlubit tim, jak jsem se k Odyssey dostal.
KdyZ uZ si se predstavil ty, tak musim i jd. Jméno mé je Petr Jaluvka, bydlistéem mald vesnicka

Staric, kterou nikdo z vds neznd, takZe upresnim, je to u Frydku-Mistku, a studuji v dobé psani
tohoto komentdre 3. rocnik gymndzia.



Tak, to vlastni psani Odyssey zacalo dost nevinné. Ono prvni koncept psani znél, Ze SG
Odyssey jako seridl bude vznikat jako prepis a vprava z pridruzené hry ve stylu SGTG nebo
SG Galaxy. A prave behem hrani SG Galaxy jsem mél tu cest se poprvé setkat s Raynorem na
jedné scéné (legracni, ono to vilastné bylo na palube Odyssey). No a mné bylo nabidnuto hrdt
Jjednu postavu, konkrétné majora Griffitha. Od tohoto pojeti psani bylo nakonec bohuzel kviili
terminiim a netiprosnym ndrokiim na koordinaci a cas opusteno. (jedna mise na SGTG se
hraje klidn¢ ptl roku = byla by jedna episoda za piil roku) Ve spoluprdci s herci se ale ddle
pokracuje (byt jen nékolikrat za fadu), protoZe hned na zacdtku bylo receno: beru vds jako
co-writery, ne jen herce. A potom se to tak néjak rozjelo — konzultace a hodnoceni ndpadii a
scén se stdavalo ¢im ddl castéjsi. Pomohl jsem predélat cdst pilotu (i kdyZ popravde jsem si
spis casto pripadal, Ze Raynor pise a ddvd vSechny ndpady a jd jen kyvam) a kdyzZ byla
synopse hotova, prislo néco, ceho jsem se dost zpocdtku obdval, Ze fakt prijde — psani celého
segmentu (a potom to byla i ta celd epizoda — 1-04). Nakonec mé to i ale zacalo bavit.
Relativneé.

Problém s Odyssey totiZ je, Ze Zere dost casu, a jak casto Fikdm Raynorovi (aZ se mu to i musi
zajidat), Odyssey nestoji v Zebricku mych priorit vysoko. Tam je predevsim Skola a mé dalst
volno casové aktivity (treba akademické debatovani), které je stejné jako Odyssey velmi
ndrocné na pripravu. Rad bych se i nyni timto omluvil uz dopredu (a to budeme délat i

v pritbéhu) za vSechna zpoZdeni, kterd prijdou a kterd budou, dovoluji si Fict, s kaZdou
epizodou a véci, kterou slibime (tFeba jako tento psany podcast, ktery je uz dva tydny za
terminem). BohuZel, ale je to tak, ackoliv bych si prdl, aby to bylo jinak.

A také bych zpresnil to relativné. To kdyZ vds totiZ behem psani tlaci cas, vy se nekde
zaseknete (mé se to stdavd casto) a v pokoji prochodite diilek a zdroven v afektu prskdte, co jste
si to udeélali, Ze jste se k tomuhle pripojily.

Dobre, at neusnete u toho, jak si tu steZuji jako doktor Kavanagh, tak vracim slovo
Raynorovi.

Ok, tak ted’ pojd'me na Nightfall. TakZe tvodni scéna z presidentského prohlaseni. Na tenhle
ndpad mé privedla diskuze o SG-1 na Lapiduchu, kde si jeden ¢lovék (myslim, Ze Deus)
posteskl, Ze takhle by si pfedstavoval konec SG-1 - projev amerického presidenta k lidem v
némz by odhalil branu. A mé& napadlo, Ze by to mohl byt naopak kvalitni start do nového
seridlu.

Trochu jako problém se ukdzalo, Ze jde vlastné o flashback. Hodné¢ lidi nepochopilo, Ze
projev se odehrdl dva roky pted skuteCnym déjem Odyssey. Taky Dragon Lord chce projev v
mozné budouci verzi Nightfallu odstranit. (hmm, EDIT, DL od dabingu odstoupil, dabing
zatidi synth hlas). Zajimavosti je, Ze ten Cas, 2:12 PM, je odvozeny od ¢asu Churchillova
oznameni vitézstvi nad nacisty.

Kapitan Dill... Dill a jeho lod’ Leonidas budou mit v budoucim dé&ji hodné velkou roli.
Prételstvi Dilla a Piersona jde hodné do minulosti. ProtoZe jsem hnusny plagiator, vykradl
jsem piatelstvi Dilla a Piersona z ptételstvi Nixona a Winterse v Bratrstvu neohroZenych, ale
ono to neni tak Silené, po neddvném kouknuti na Dr. House maji stejny vztah neporadny rebel
— vzorny Sprt i House a Wilson, zkrétka ptjde spiSe o zajimavé kli$é, nezZ o moje plagidtorstvi.
S ¢imZ souvisi i Piersonovo chovani. On nebyl vzdy takovy skoro zapordk, nejde o prototyp
neschopného velitele. Pierson predevsim nikdy nechtél byt vojdk. Je z vojenské rodiny a tak
musel pokracovat v tradici, ale nikdy nebyl s timhle spokojeny, nikdy nebyl ani pfilis
uspésny, byt ma n¢jaké znalosti a z poucek dovede tspésne zvladnout bitvu. Naproti tomu
Dill je klasicky vojdk, ma za sebou zkusenosti, chce tuhle praci délat. Jak se tihle dva dali



dohromady budeme v budoucnu vice rozvijet ve flashbacich, byt’ Dill je pouze pfileZitostnou
postavou. I kdyz, v Odyssey se rozdil mezi hlavnimi postavami a vedlejSimi postavami
ponékud stird, jak se budete moci piesveédcEit v dalSich episodach.

Jen bych jesté dodal, Ze v ptivodnim konceptu Odyssey byl Pierson spiSe na pozici generdla
Hammonda, tedy jako velitele, ktery udili mise Gummymu a dalSim.

Hodné lidem se zddlo divné Piersonovo koufeni na mistku. No, moZna je to trochu
protifeceni tomu pokusu o realisti¢téjsi boje a vSechno, ale neptijde mi to jako tragédie.
Vlastng, co se tyce humoru, pokousime se z¢4sti o trochu situacni humor a z¢asti o cerny

humor — a Piersonovo koufeni na palubé kosmické lodi ma od kazdého trochu, podle m¢.

Start Odyssey a celd ta scéna aZ do zajeti vysadku na Tollané... Cilem bylo vytvofit
atmosféru, Ze jde o dalsi prizkumny seridl ala Star Trek nebo Atlantis (nebo planovany
Universe... nebo fanovsky Horizon). TakZe fascinujici velkolepy start, prohlaseni o
dulezitosti mise Roddenberry One, zafiva budoucnost sjednocené Zemé, start k mistu, které je
zajimavé prozkoumadvat — aby to celé potom bylo preruseno Sokujicim vysledkem bitvy na
pocatku partu 2, kdy se ukdZe, Ze ten seridl je ve skutecnosti o néem jiném. Jisté, posadka
Odyssey je na mile odliSna od expedice v Atlantis nebo posddky Enterprise, ale stejné, tohle
bylo cilem. Jeden Cas jsme uvazovali, Ze déjem 1. fady by nebyla obrana obléhané Zem¢ &
snaha sehnat spojence na jeji osvobozeni, ale Ze by jsme teprve na palubé lodi NID
poodhalovali hrozbu Zemi a udélosti v Nightfall by pfiSly aZ na konec tady, i pfes snahu
postav by byla Zem¢ drtivé napadena. Tenhle ndpad se mi hodné libil, nicméné pfisel az ve
chvili, kdy byl Nightfall skoro dopsany, navic bylo otdzkou, zda by pilotni dil m¢l takovy
dopad, kdyby v ném nebyla napadena Zemé. Na druhé stran¢, n€které véci z tohohle napadu
se objevi v budoucnu v seridlu tak jako tak.

Dtivod, pro¢ se Liu vyspala (i kdyZ my nevime, jestli se s nim vyspala) s Murrayem byl
prosty. Chtél jsem v té episode nékde sex, a diky dalsSim udalostem by jaksi nebyl Cas.
Nemyslim si, Ze ta scéna je n¢jak zdbavnd, nezdd se mi ani dobie napsand, ale kazdy, kdo mi
posilal k pilotu komentéie si té kratké scény vsSiml a vétSina ten komentai doprovodila smajly.
Clovék si obéas iik4, jestli se nemd na psani zadara vykaslat a rad&ji nejit tocit porno.

Jo, porno nds provazi i v 1-04, ale to aZ u ,,Za oponou Domino Effectu*, pokud tedy vznikne,
zdleZi, jestli budete Cist tento ,,Za oponou.... KaZdopddné bych v tomto odstavci uz prozradil,
co presné jsem na pilotu psal jd a cdst toho popsal.

Celkove mi patri v pilotu dva segmenty. Nejprve to je Tolldna segment, od setkdni vysadkdrii
a Ariccova komanda v prostoru brany podzemniho bunkru aZ po spojeni majora Griffitha

s plukovnikem Mitchellem a jejich napldnovdni prichodu do byvalého SGC s pomoci Tolldnii.
Zkrdtka jsem dostal takovéto podobné instrukce: ,, Proved je Irtinem, vysvetli jak Tolldnci
preZili, ustanov zacdtek spojenectvi a nakonec je dostain do SGC*.

To dohadovdni u tolldanské brdany nemohlo byt moc dlouhé, ale zdroven napsané tak, aby stdle
nediverivy Griffith nezacal strilet a musel s Tolldnci jit a zacit s nimi pro né zatim vyhodou
spoluprdci. Samozirejmé ta tisen zpiisobend odletem Odyssey stacila - majorovi nic jiného, neZ
sverit své Zivoty do rukou emzdka s podivnou helmou na hlavé nezbyvalo. Presto jsem ale
néjakou krizi, kdy uZ k té stielbé mdlem doslo, potreboval, aby to tak nebylo snadné. A také se
meéla trochu projevit Liu jako typicky nevojdk a védec.

Prostrih do zasedadni tolldnské rady byl trochu komplikovany, ale bylo ho potieba pro ukdzdni
toho, co jsme asi mohli tusit uZ od hddky u brany na znicené Tollane. Bylo potieba ukdzat, Ze
Tolldnci ted budou jini a predevsim, jak se zmenili. Konzervativni kiidlo v jistém smyslu



preZilo v podobé radniho Ikry, ale jak vidime jednani kanclére a predevsim zménu postoje
Travell, Tolldanci ted’ budou hrdt predevsim pro sebe. Viibec preZiti Travell a to Ze stdle sedi v
kurii md dlouhou a komplikovanou historii. Jako v kazdé vyspélé civilizaci se po zniceni
Tolldny konal soud, Triad, ktery mél najit viniky a mimo jiné zabrdnit obcanskym nepokojum.
Podle vseho Travell vysla nevinne, ale musela se vzddt kanclérstvi. Dostala se vSak do kurie.
Hlavni ale je, Ze prichod Griffitha a Zelenky a spol. zpusobil mezi Tolldnci definitivni zmeénu.

Ohledné prostiihu na zasedani bych jesté¢ dodal, Ze se snazim, aby v Odyssey méli problém

s komunikaci s mimozemskymi rasami — vétSin¢ Jaffim dal$im rozumdi, protoZe kazdy zna
goa’uldstinu, tedy univerzalni jazyk v galaxii. Ale Tolldnim by pfece rozumét neméli, je to
staronova rasa — a Tollani s Griffithovym vysadkem mluvili goa’uldsky a az pak si nahrali do
hlavy né&jak anglictinu.

No, tohle asi neni moc duleZité, ale jen jsem chtél dodat, Ze jsem hodné dlouho ptemyslel,
jestli nemaji v té scéné vSichni mluvit emzécky, aniz by jim divak rozumél ©

Scéna se sniddni v altdnku predstavila néco, co je nyni tolldnskou prioritou — létajici mésto po
vzoru Atlantis. Tohle a také schopnost Tolldncii si hrdt se systémem hvézdnych bran jasné
naznacuje, Ze Tolldnci jsou ndm a predevsim Antikam bliZsi, neZ se mohlo na prvni pohled
zddt. Jedno toto mesto uZ maji Tolldnci postavené, jeho jméno — Adree Hatapa (v prekladu
Hveézdny domov) — jsme slySeli pri zaseddni kurie. Ukazuje to, Ze Tolldnci nyni budou hodné

zamereni na preZiti. Stavba mest, obrannych i vitocnych technologii...

UZ zminend definitivni zmena je videt ve scéné pri rozhovoru s Betou a Mitchellem. Vyprava
Aricca a jeho komanda ovSem neni viitbec dobrocinnd akce pro pozemstany, ale
pragmatismus Rarrolema, ktery okamzité vyuZivd situace s vidinou mozného zisku z pomdhdni
Zemi v nouzi.

V puvodni verzi Nightfall byl velky problém v tom, Ze Odyssey, potaimo vsichni hlavni

i prestoZe Pierson v podstaté nechal ty lidi na Tolldane napospas osudu. Odyssey tedy byla
zpét v centru deni, ale problém vyvstal, jak dostat vysadkdre a védce (tedy Radka a Liu). A k
tomu prave poslouZil cely Irtin segment s Tolldnci, ktery rovneZ mél za tikol vrdtit do hry tuto
pro budouct dej diileZitou rasu.

Udglali jsme nékolik zmén oproti ptivodnimu konceptu, ktery byl snad az pfili§ podobny
Galactice, a hodné lidem se to stdle zd4 podobné Galactice, coZ je pochopitelné. Nicméné
snazime se byt jiné, i kdyZ ptivodni koncept je podobny.

Tady bych rdd dodal, Ze podobnost s Battlestar Galacticou béehem tvorby synopse pilotu dost
strasila a casto, kdyZ byl hozen néjaky ndpad pro dil, byl jednoduse odmitnut: ,,Ne, protoZe
BSG. “ Verim ale, Ze déjovd podobnost s BSG byla 7 99,9% odstranéna. OvSem zbyvd
podobnost v tom, Ze Odyssey je tocena (tedy psdana) na podobném (ne-li stejném) stylu jako
Galactica. My se to ale nebojime priznat. Galactica se diky formdtu, jakym je tocena zaradi
mezi legendy sci-fi Zdnru a jak se 7ikd: ,, KdyZ uZ chces krdst, tak jen od téch nejlepsich*.

Galactica ale leti pry¢ od Kolonii, je to pfibéh civilizace na utéku a v pozadi je mytologie
zabyvajici se (snad asi) posmrtnym zivotem. Odyssey neutikd, d&j Odyssey se toc¢i okolo
zéchrany obléhané Zem¢ a udélosti navazujicich na déje SG-1 a Atlantis. N¢které déje si
budou néjak podobné, napiiklad v budoucnu je planovan velmi dilezity soud jedné z hlavnich
postav, ale to je dané prosté tim, Ze madme podobné zasazeni. VZdy se budeme snaZzit d¢lat
trochu jiny pfibéh nez Galactica, byt zasazeni bude podobné.



Jednou ze zmén. O Odyssey se mluvilo jako o starém vraku, po tpraveé se o ni mluvi ale jako
o malo financované vypravé/lodi. Déle, vztah Gummy — Mole byl piivodné dost nésilnicky,
protoZze Gummy je introvertni veterdn a Mole extrovertni ambici6zni zelend¢. Mole mél
porusit béhem letu v aktu 1 formaci a Gummy mu mé¢l néjak vyhrozovat, ale nakonec to bylo
pfili§ podobné vztahu Apollo — Starbuck, takZe jsme to zménili na to, Ze Gummy a Mole
spolu soutézi. O dalsi zméné se zminim na konci partu 3.

Jednou véci, kterd ndm udé¢lala ¢aru ptes rozpocet, byl Unending. Pivodné mél jednim
¢lenem posadky byt Asgard jménem Eagirr. Zajimavé na tom je, Ze podle pivodniho déje se
Asgardi n€¢kolik mésict pied Nightfallem odmlceli a Eagirr spolu s par dalsimi Asgardy byli
tak jedini, o kterych se véd¢lo, Ze existuji — a i pro né bylo zmizeni Asgardil tajemné.
Bohuzel, Unending zmizel Asgardy tak, jak to d€laji scéndristi v SG-1. Rychle, tvrd¢ a bez
otdzek. Ted’ to znélo trochu divné... KaZzdopddné, s tim zmizel i Eagirr, jeho planovany vztah
se Zelenkou, bldboleni a jeho nechdpani pozemské kultury atd. atd. a budouci jeden cely
doprovodny dé&j, ktery se mél Asgardy zabyvat. I kdyZ nakonec Ize udalosti Unendingu
spravné vyblabolit, stejné¢ je divné ho tplné popfit. S Kalenem jsme se ale dohodli, Ze
asgardsky d¢j tak dpln€ nevyhodime a za néjaky ¢as ho v Odyssey néjak pouzijeme, byt
upraveng.

O, ano, Unending. Myslim, Ze tohle bude z hlediska hodnoceni ta nejkontroverznéjsi epizoda
ze vSech 10. 7ad SG-1. Tretinou z nds zatracovdna, tietinou z nds oslavovdna a tretina nevi,
co si mam myslet. Tak, ¢i tak, ndm z SGO zatopila. Eagirra, ktery mél v nasem vdazZném seridlu
predstavovat komickou vloZku, bylo totiz potreba nahradit, a to hodné rychle, vzhledem

k tomu, Ze aspon ndcrt celé prvni Fady by mél byt pripraveny pred vyddnim pilotu. Tedy doslo
k tomu, Ze Asgardovo misto dostane Zelenka (stejné jako nekteré jeho komické prvky) a
ndhradou za néj bude postava polovicniho Jaffy Bryna.

Diéle pak jsme museli kviili Unending ptidat do pilotu i vysvétleni, pro¢ nema Odyssey ty
modré phasery a pro¢ nema to jadro. Nemdm rad moc technoblaboleni a libilo se mi, Ze
coilguny jsou hlavni pozemské zbran¢, namisto laserii. Navic by Odyssey t€Zko mohla letét na
Spatn¢ financovanou misi, kdyby méla na palubé to jadro. TakZe jednoduse — NID to jadro
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flotile, popfipad€ rozeprany ve snaze postavit nové.

Likvidace Hammondovi flotily. SnaZil jsem se ji psdt co moZné nejmrazivéji, protoZe umird
jedna z nejznaméjSich postav SG-1 a protoze jde evidentné néjaky druh zrady na Zemi.
Umocnéné tim, Ze ty drony mél fidit Jack O’Neill(!). MiiZu jen fict, Ze tenhle d&j budeme mit
samoziejm¢ pokracovani a dozvime se jak a pro¢ se tohle stalo. Popravdé, v budoucnu se d¢j
motajici se kolem vysvétleni téhle zrady stane hlavnim déjem.

V tvodu je pii pilotazi kluzaku vidét (tedy, jen ve vasi fantasii) i nova kasta nebo jak to
nazvat, Fénixovi strdZci. D4-1i bih, budeme mit nékdy i jeho obrdzek. V dé&ji by mél byt
postavam Fénixiim straZce stejné silnym soupeiem, jako byli Raovi strdzci ve filmu, nicméné
co tak premyslim, tak se Fénixlv strdZce minimdlné do episody 10 uZ neobjevi.

Libi se mi, ze velitelem 2. flotily (a evidentn¢ velitelem exilovych sil) je Ruska. Opét jde o
lehkou nardzku na SG-1, kde radé&ji znicili Koroleva nez Odyssey. Myslim, Ze to mlize dodat
vztahtim potfebnou dynamiku, kdyz hlavni velitel exilovych jednotek je ze (vSemi postavami
nedivéryhodného) Ruska.



Pratelstvi Gummy a Murray je vlastné podobné Dill — Pierson. Curtis Wrigley a Hank Murray
se znaji, znali se uz pied valkou maji spolecnou minulost. V ¢em je to rozdilné? Pockejte si
postupné na d¢j vrcholici v episodé 10... ©

Nebyl by to katastroficky film, kdybychom neznicili New York! Na druhé stran€, organizace,
kterd predstavuje sjednocené armady Zemé (jakysi pokradovatel IOA), je UNATSEC. Cili m4
zéklad se Spojenych narodech, takze bombardovani mésta ddva smysl — snazi se ochromit
veleni. Na rozdil od Hammonda Woolseyho osud nenfi jasny, jest¢ uvidime, jestli ho vratime.
S ¢imzZ souvisi 1 to, Ze jsme ve Stargate — mame sarkofagy, nebo jejich verze u jinych ras. I
kdyby Woolsey zemiel pod troskami budovy UN a nemél piili§ poskozené télo a mozek,
muzZe byt oZiven, at’ uzZ Goa’uldy nebo vojsky UNATSECu. Koho zajim4, Ze bude trochu
agresivngjs$i? Sarkofag a jiné oZivovatory budou zcela jisté soucasti Odyssey. Pokud n€koho
nesttelite do hlavy, nevite, Ze je mrtvy...

SGC. V SG-1 n¢jak zapomnéli, nebo na to asi neméli rozpocet, Ze v patrech nad SGC je i
NORAD. Ten se tedy vraci, jako EASAD, coz je néjaka zkratka, na kterou jsem uzZ zapomngl,
ale v z4sadé¢ je to veleni protivzdus$né obrazy pro celou Zemi, nejen Severni Ameriku. Vlastné
v ptvodni verzi déje vitbec linie ve starém SGC nebyla. Na druhou stranu, stdle se to jmenuje
Stargate a podle mé je mozné d¢lat piibéhy s branou i kdyzZ je seridl zasazen na palubu lodi...
(a jednou ta brana bude asi i na palubé Odyssey). A myslim, Ze ndvrat do starého SGC je
takovym laskavym polibkem tomu, jak to vSechno zacalo. Likvidace SGC a vSechny ty boje a
pristani Ha’taku nad horu, hodné toho je vzpominka na skv¢ly dil 1. fady, There But For The
Grace of God.

Snahou vSech téch bitev v podzemi Cheyenne Mountain bylo ukézat, jak se boj vyvinul od
dob SG-1. Ze jsme na tdrovni nepfitele. Pofdd sice nasi pouZzivaji pusky, ale maji
specializované pulsni zbrané. Jinak nejde o nic jiného neZ zoufaly boj proti piesile, takze
hromady ranénych a mrtvych. Bitva v kruhové mistnosti je monumentélni a asi jako jedina
piekonava limity toho, co by si mohli dovolit v seridlu. ProtoZe myslim, Ze s tim, jak se
pocitacové efekty zlepSuji, nejsou efekty v Odyssey pfehnané. Galactica ma fotorealistické
efekty, ale vezméte si Half-Life 2: Episode Two. Ten engine je schopny predvést takika totéz,
co pred lety ukazovala Final Fantasy film, ale tentokrat v redlném Case a na normélnich
pocitacich. S trochu silnéj$im Zelezem by zvladla i detailné;si zéleZitosti, jako vlasy.

A nakonec, jelikoz nikdo z autori Odyssey neni dokonaly spisovatel s vytiibenym stylem,
psani mé jedinou vyhodu, oproti natd¢eni na kameru — mtizeme si efekty vymyslet, jaké
chceme © Nemdme dokonaly tismév hlavniho piedstavitele, nemame dech vyraZejici herecké
vykony ani srdcervouci hudbu. A s nasim rozpoc¢tem ani nikdy mit nebudeme... proto, pro¢
neukdzat vice efektil, nez by v redlu seridl mél? Ne o moc, aby to bylo stdle uvétitelné, ale o
trochu vice, nez v realu.

No, poslednich cca. 20 strdanek Nigthfallu patri zase me. Jen bych na zdver vystihl par
okamZikii techto scén. Hysterickd Liu a zranény vojdk je i pres zddnlivou bezvyznamnost
navazuje v 1-04. Zdhadné vyléceni vojdka zpusobila samoziejmé Liu. Jak je tohle moZné se
odkryje aZ postupem casu, ale i tyto stripky ve velké mozaice budete moci najit skoro v kaZdé
epizode Odyssey, asi uZ nebudou takto patrné a ani na né uZ prilis nebudeme upozornovat, ale
budou tam. Scéna Liu, vojdk a vystraseny Anguiano prechdzi do scény v ridici mistnosti.
Sebeobetovdni generdla Landryho md byt dost silné pusobici téma a verim, Ze by se pokusila
vetsina z pritomnych generdla zachrdnit. Ale to, Ze to nakonec neudelali, ukazuje, jak je
situace pro né vdaznd a jak si vsichni zrejmé podvedomeé uvedomovali, Ze to tak md byt.
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Piivodné mél Nightfall mit jen dvé ¢asti a mél koncit tim, Ze Odyssey pomuze kryt dstup
flotily Ivanovové na Garo — tra d4, konec. Jenze jak Kalen nastinil, argumentem proti bylo
»BSG*... A taky mi vadilo, Ze to je velmi pfedvidatelné. TakZe nakonec piibyl part 3 a s nim
(snad) necekany zavér tim, Ze Odyssey havarovala na Zemi. To byl taky nejvyraznéjsi zdsah
do pivodni synopse pilotu — protoZe po pilotnim dilu uzZ méla Odyssey zacit 1état k planetdm
zndmym z SG-1, jako Orban¢ nebo na planetu s tou kiistdlovou lebkou, a zjisStovat, co se
zmeénilo, pfemlouvat tyto planety k pomoci obléhané Zemi. Jenze kdyZ ted’ Odyssey
havarovala, z ptivodnich synopsi (zvlasté, kdyzZ se dvé episody napsané pred Unendingem
hned po pilotu zabyvaly zmizelymi Asgardy) toho moc nezbylo, nebo to bylo pfesunuto do
pozdéjsich episod, nebo mocné upraveno pro misi skrze branu.

Piivodné se pocitalo s tim, Ze Landry tam sam neziistane a bude tu mistnost brdnit s celou
Jednotkou a tim zajisti zniceni SGC, ale nakonec to dopadlo tak, jak to dopadlo.

Co se tyce souboje Aricca a Anubisova vojdka, tento souboj vznikl v podstaté v duchu celé SG
Odyssey. My se snaZime vracet se do starsich dilu SG, brdt z nich to nejlepsi a v tady to oZivit.
Tento souboj je reminiscenci boje Jack a Raova Jaffy z filmu Stargate. Prizndm se, Ze se
psanim tohoto mi musel pomoci (a vyrazné pomohl) miij nejlepsi kamardd, ktery deld Aikido.

Osobné jsem si k zadvéru Nightfallu predstavoval hudbu ze Stargate filmu, konkrétné track
,Battle at pyramid®, nebo tak né&jak, kde je pravé souboj venku prostiihdvan s Russelovym
soubojem s tim Jaffou, ¢ili kdyZ hudba sedé¢la tam, mé¢la by sedét i ke skoro tomutéz tady ©
Akt 4 mél byt ptivodné taky néjaké tklivé téma, ale nakonec jsem tam pfipsal, vérny Falloutu
a onomu ¢ernému humoru, klasiku od Armstronga.

To by snad bylo pro Nightfall a jeho ,,Za oponou‘ vse.
Yep.



